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본 게임은 흘러내려오는 선을 판정라인에 맞춰 각각의 패드를
부속되어 있는 드럼 스틱을 이용하여 리듬에 맞춰 리얼하게
드럼을 연주하는 체감 형 시뮬레이션 아케이드 음악게임입니다.

♠ 게임기명 : 드럼매니아V5 

♠ 장르：드럼 시뮬레이션

♠ 기종：비디오게임

♠ 대상연령: 전체 이용 가능

♠ 플레이 수：1인

♠ e-AMUSEMENT：대응

♠ e-AMUSEMENT PASS：대응
・ 이름과 캐릭터 SKILL 플레이 스타일을 보존할 수가 있습니다.
・ 악보 마다 상세한 클리어 정보와 SKILL달성율을 보존 가능
・ 다양한 대회가 개최되며 GRAND PRIX모드에 참가 가능
・ 전국의 상대와 대전할 수 있으며 BATTLE모드의 결과를 보존 가능
・ 게임 플레이 결과에 따라서 특별한 칭호를 획득 가능

1.기본정보

W1236×H1948×D1110
중량287kg
소비전력250W 

 

e-AMUSEMENT  PASS를 투입합니다.

e-AMUSEMENT  PASS가 없으면 다음 단계

e-PASS 구입 후 처음 사용하는 분은 이름을

입력한 후에 비밀번호를 설정하고 START버튼을

누르면 게임이 시작 됩니다.

2.How To Play

 



☆ MODE 선택화면에서 Play하고 싶은 모드를 선택합니다.

Play방법과 간단한 연습곡을 연주할 수 있으므로 초보자는
이 모드부터 시작하세요.
처음 Play하는 사람도 Play할 수 있게 이 모드에서 연주되는
곡은 모두 간단하게 구성되어 있습니다. 1스테이지에서는
어떠한 미스를 하더라도 GAME OVER되지 않습니다.

이 게임의 메인 모드입니다.
롱버전곡도 여기에 수록되어 있습니다. 

「GRAND PRIX」는 e-AMUSEMENT를 사용하는 대회 전용 모드입니다.
대회에 따라 참가 자격이나 룰, 특전 등이 설정되어 있어 초보자부터
상급자까지 폭 넓게 즐기실 수 있습니다.。

*BEGINNER

*STANDARD

*GRANDPRIX

3.모드선택

 

e-AMUSEMENT를 이용한 점내 대전 모드 입니다.
네트워크를 통해 점내의 플레이어와 리얼타임으로 BATTLE을 즐길 수 있습니다.
4곡 보장.（e-AMUSEMENT대응의 드럼이 같은 점포 내에 2대 이상 있을 경우）

e-AMUSEMENT를 이용한 온라인 대전모드입니다.
네트워크를 통해 전국의 플레이어와 리얼타임으로 BATTLE을 즐길 수 있습니다.
4곡 보장으로 실력에 따른 클래스에서 대전 할 수 있습니다.
같은 기종에서만 대전할 수 있습니다.

*BATTLE(전국)

*BATTLE(COM)

*BATTLE(점내)

내 CLASS에 맞춰서 COM과 대결 합니다.4곡 보장
e-AMUSEMENT 비 접속 게임기 또는BATTLE（전국）상대가 없는 경우의
BATTLE은 COM 모드로 전환 됩니다. 

 



내 이름

내 COMBO수

내 SCORE

내 PERFECT 그래프

내 COMBO 그래프

상대 이름

대전상대COMBO수

상대 SCORE

상대 PERFECT 그래프

상대 COMBO 그래프

상대와의점수 차

+우세 -열세

4.Main이미지

 

레인 위에서 선이 흘러 내려옵니다

판정라인에 선이 내려오면 패드를 두드리세요!

레인 위에서 선이 흘러 내려옵니다

판정라인에 선이 내려오면 패드를 두드리세요!

DrumManiaV5는 5개의 패드와 1개의 발 페달을 리듬에 맞춰 스틱으로 두드리고
발 페달을 밟아 리얼한 드럼 연주를 체감 할 수 있는 음악 시뮬레이션 게임입니다.

 



인기의 곡들을 포함하여 합계 40곡 이상의 신곡을 추가!!
드럼 시리즈 사상 최대 총 수록곡 수 500곡 이상이라는
압도적인 볼륨을 자랑하는 악곡 라인업!!

5.게임소개

 

NinezeroFor Beyond Blackened

TaishoOpus Life

--창성의 아쿠에리온

Rotten BlotchATOMS

Mutsuhiko IzumiElectric Lady

아티스트곡명

주요 수록 곡

BATTLE의 전략성을 높이는 [BATTLE ITEM]과 고수의 지표를 나타내는 [BATTLE RATING]의 도입 등
인기의 [BATTLE모드]를 새롭게 리뉴얼하여 보다 더 뜨거운 배틀을 즐기실 수 있습니다.

 



드럼매니아V4에서 호평이었던 [GRAND PIXS모드]는 V5에서도 다수의
새로운 대회를 개최예정.
새로운 대회와 아티스트 별 대회 등 초급~상급유저의 스킬에 맞춰
보다 많은 대회를 준비하고 있습니다.

현재 개최되고 있는 대회가 표시되며 SELECT GRAND PRIX에서 참

가 하고 싶은 대회를 선택하여 주십시요.

e-AMUSEMENT가 연결된 게임기에서 e-AMUSEMENT PASS를
사용하여 ENTRY하여 SELECT MODE에서 [GRAND PRIX]를 선택
（※１인 PLAY전용）

 

Far Beyond BlackenedA Blast BeatPiece of History

starlike stereoDiscommunicationメーデー

CHIMERA

絶望ビリー

Next Step

Power Game

MU-DAI

腐斯偽堕日本

ヒコーキ

LAST SCENE

Electric Lady

からふるぱすてる 創聖のアクエリオンGoing my way！

シャングリラATOMS

CRAWLin control

the WORLDHocus Pocus

DON'T STOP BELIEVING田んぼの田

アフターダークヒトリアソビ

White Sketchbook真夏の恋は ちゅらちゅらLove☆

Opus LifeMannequin

The Sound of TruthALMOST EASY

Terpsichore鏡花水月楼 (GFDM EDITION)

♠ 추가된 모든 곡의 라이센스는 Konami Digital Entertainment Co.,Ltd 에 있으며 국내 사용에 대한 동의를 받았습니다.

*드럼매니아V4의 441곡에 추가 된 신곡 리스트

6.추가곡

 



♠ 플레이의 결과에 따라서 칭호를 얻을 수 있습니다.
♠ 칭호는 조건을 달성한 게임 종료 후에 발표 됩니다.
♠ 표시되는 칭호는 현재 가지고 있는 칭호 중에 하나를 선택합니다.
♠ 호칭 중에는 레어 호칭도 있습니다.
♠ 플레이어의 이름에 칭호를 붙임으로 개성만점의 연출을 할 수 있습니다.  

칭호

7.칭 호

 

8. 운영정보표시

램프 체크점포정보

딥스위치메인 메뉴

 



사운드 옵션접속현황

네트워크 옵션세션플레이 세팅

위와 같이 메인메뉴에 있는 운영 정보 표시를 조정하여 화면조정 사운드테스트
세션플레이 등 게임운영에 필요한 모든 부분의 설정 변경이 가능 합니다. 
※ 본 게임은 사행성 게임과 무관한 전체이용가 게임입니다.

 

9.게임기기

드럼매니아V5 측면(좌) 드럼매니아V5 측면(우) 

드럼매니아V5 뒷면드럼매니아V5 정면

 



본체내부앰프보드

메인보드메인보드

메
인
보
드

앰
프
보
드

 

코인투입구VPN라우터와 HUB

전기안전인증스티커전기안전인증스티커 부착위치

 



전국에 설치된 코나미의 AMUSEMENT 게임기를 온라인으로 연결하여

리얼타임으로 전국 랭킹, 전국 규모의 통신대전, Play Date의 보존 등을

통한 연결 플레이 인터넷을 통한 업데이터 등 새로운 방식의 재미를

제공하고 있는 코나미사의 독자적인 네트워크 서비스입니다.

아케이드게임을 더욱 재미있게 즐길 수 있는 새로운 시스템입니다.

이 마크가 있는

게임기

10.e-AMUSEMENT

 

INTERNET

HUB

e-AMUSEMENT Game Floor

Game Floor Office

The Internet 
reference is also 
possible from PC of 
the office. 

SEIL MODEM

KONAMI Original 
Router

인터넷 망을 통해 SEIL(VPN라우터)을 경유
하여 네트워크로 연결되며 각 게임기로 연결
되어 대전이 가능

 



http://www.konami.jp/bemani/gfdm/gfdmv5/ranking/script/cgi/battle_rate.php?game=dm

RANKING
BATTLE RATING RANKING
（DrumMania）
2008-09-22 06:00 時点

1478.93SSRAY-3Z10

1480.00SSE.S.T.9

1490.00SSSAYCHASS8

1497.30SSKING7

1498.75SSUNKNOWN6

1500.00SSAYACHN..4

1500.00SSSEEYOU..4

1506.25SSJO45-SEI3

1510.00SSJETSTICK1

1510.00SSRIYU1

BATTLE RATINGCLASS이름순위

 

RANKING
SKILL RANKING
（DrumMania）
2008-09-22 06:00 時点

1527.49IKARUGA10

1528.40MEGMILK9

1529.57SK.HO4-Y8

1530.33KESEDO7

1531.18HEADSPIN6

1531.58PENPE--N5

1533.01LEABLAST4

1535.36-MENDES-3

1537.41SHNCHASS2

1538.38E.S.T.1

SKILL이름순위

http://www.konami.jp/bemani/gfdm/gfdmv5/ranking/script/cgi/skill.php?game=dm

  



RANKING
BEST SCORE RANKING
（DrumMania）
2008-09-22 06:00 時点

104059500OVERWORK他ATOMS

135426400TK-SAIHAAtalante

148159850KESEDOαρχη

975845000MEGAMAX他ancient breeze

953095001CE_K.CH他Almost Easy

122784500SK.Y.S-Y他Aithon

86209500SK.Y.S-Y他AHD

150784500D.MAMIYA他Agnus Dei

102537200-MENDES-AFTER A HARD DAY

92859500SK.Y.S-Y他Across the nightmare

119109500SK.Y.S-Y他a view

73959500TK-SAIHAA SHOOTING STAR

84459500S-.ML_SK他A Blast Beat

110709500SK.Y.S-Y他5-10

119730550TK-SAIHA777

SCORE이름곡명

http://www.konami.jp/bemani/gfdm/gfdmv5/ranking/script/cgi/score_total.php?game=dm

 

WEEKLY HIT CHART
（DrumMania）
2008-09-22 06:00 時点

リライト13↑10

メーデー10↑9

Dynamis7↓8

カルマ9↑7

the WORLD6→6

天体観測5→5

VANESSA -転生編-3↓4

創聖のアクエリオン4↑3

TENGU2→2

流氷の去りて1→1

곡명지난주전주대비순위

http://www.konami.jp/bemani/gfdm/gfdmv5/ranking/script/cgi/hitchart.php?game=dm

 



♠ e-AMUSEMENT PASS는 코나미의 AMUSEMENT 상품 전용의 공통 ID PASS입니다.
♠ e-AMUSEMENT PASS를 사용하여 Play정보를 보존할 수 가 있습니다.
-Play게임 데이터의 보존 가능
-e-AMUSEMENT PASS 대응 상품에서 개최되는 대회 이벤트 참가 가능

♠ 1장의e-AMUSEMENT PASS로 모든 e-AMUSEMENT 대응상품을
이용 할 수 있습니다.

11.ID PASS

e-AMUSEMENT PASS  

 

감사합니다.

 


