
DanceDanceRevolution A

사용설명서



■ 지금부터 당신도 DANCE MACHINE!

DanceDanceRevolution A (댄스댄스레볼루션 에이스)

- 장  르: 음악 시뮬레이션

- 기  종: 비디오게임

- 플레이인수：1~2 인

- 대상연령：전체 이용가

- e-AMUSEMENT : 대응

- e-AMUSEMENT PASS : 대응

※ 이름과 플레이스타일 데이터

등을 보존할 수가 있습니다. 

■ 사양

본 제품은, e-AMUSEMENT를 이용하여 제공받은 음악에 맞혀 화면 밑에서 나타나는 화살표에 맞춰, 

대응하는 풋패널을 타이밍에 맞춰 누르는 음악 시뮬레이션 게임입니다. 

1인, 또는 2인 동시 플레이가 가능합니다.

※ 기존 DanceDanceRevolution에서 DanceDanceRevolution A로 UI변경, 수록곡이 추가되었습니다.

   단, 본체 케비넷은 전기안전인증을 획득 한 동일 기기에 반복 운영됩니다. 

크기 외형치수 그림 참조

중량 약 362kg

전원
단상 AC220V(±10%)

50Hz/60Hz

소비전력 446W

디스플레이 42인치 와이드 LCD

사용전력
주위온도 5~35℃

/ 주위습도 30~80%



■ 각부의 명칭















■ 게임방법

1. e-AMUSEMENT PASS를 접속시킵니다.

e-AMUSEMENT PASS를 리더기 부분에 터치 합니다.

코인을 투입하면 자동적으로 게임이 시작됩니다.

e-AMUSEMENT PASS를 사용하지 않는 경우는 3번으로 넘어가십시오.

2. 패스워드를 입력합니다. 

화면을 터치하여 패스워드를 입력합니다.

※ 지금까지 e-AMUSEMENT 대응상품의 패스워드를 등록하지 않은 e-AMUSEMENT

PASS의 경우는 패스워드를 등록합니다.



3. 코인을 넣습니다.

1. 플레이에 필요한 코인을 넣습니다.

2. 코인이 투입되어 있는 상태로 기기의 START 버튼을 누르면 게임이 시작됩니다. 

4. 게임 모드를 선택합니다.

다음의 게임 모드 중, 플레이 하려는 모드를 선택합니다.

･ 싱글 플레이 : 1인 플레이 (풋패널을 4개 사용합니다)

･ 더블 플레이 : 2인 플레이 (풋패널을 8개 사용합니다)

･ 버서스 플레이 : 2인 대결 플레이 (2인이 함께 하이 스코어를 노려 승부를 가립니다)

     

  5. 플레이 하고 싶은 곡을 선택합니다.

「MUSIC SELECT」화면에서 플레이하고 싶은 악곡을 고르고, 난이도를 결정합니다. 

  



6. 게임 스타트

화면 하단에 나타나는 화살표에 맞춰 대응하는 풋패널을 밟습니다. 

타이밍 좋게 풋패널을 밟으면 화면 상단의 '댄스 게이지'가 증가합니다.

  

  

게임 종료 시 댄스 게이지가 전부 사라지지 않는다면 스테이지 클리어입니다.

스테이지를 클리어하면 다음 곡을 선택하여 플레이 할 수 있습니다.

게임 종료 시 댄스 게이지가 남아있지 않았다면 게임 오버입니다.



■ e-AMUSEMENT PASS를 사용하여 게임 하는 방법

※ e-AMUSEMENT PASS를 사용하지 않더라도 플레이 가능합니다. 다만 PASS 사용 시에는 닉네임, 플

레이 이력, 랭킹 조회 등의 서비스를 이용할 수 있습니다.

※ e-AMUSEMENT PASS는 현금 결제, 포인트 충전 등의 사용이 불가능합니다.

e-AMUSEMENT PASS를 e-PASS 인식장소에 올려 놓습니다.

1. <신규의 e-AMUSEMENT PASS의 경우>

① 숫자가 표시되어 있는 패널을 터치하여 비밀번호를 등록합니다.

([5555]와 같이 같은 4자리 수의 번호는 등록 되지 않습니다)

② 스타트에 필요한 동전을 집어 넣고 START라고 표시된 패널을 터치 합니다.

③ 이름을 등록 합니다.

<등록된 e-AMUSEMENT PASS의 경우>

① 숫자가 표시되어 있는 패널을 터치하여 비밀번호를 입력합니다.

② 스타트에 필요한 동전을 집어 넣고 [START]라고 표시되어 있는 패널을 터치합니다. (이 때

등록된 이름이 화면에 표시됩니다.)

2. 게임 종료 시에는 결과가 e-AMUSEMENT PASS에 기록됩니다.

3. 게임 종료 후, 결과를 e-AMUSEMENT PASS를 이용하여 확인 할 수 있습니다.

  



■ 메인 메뉴화면

I/O CHECK 각각의 작동 상태를 확인합니다.

SCREEN CHECK 화면의 크기 등을 조정합니다.

COLOR CHECK 화면의 색상을 조정합니다.

ROM CHECK 하드 디스크 내의 데이터 내용을 확인합니다.

DIP SWITCH CHECK 딥 스위치의 설정을 확인합니다.

SOUND OPTIONS 사운드에 관한 설정을 합니다.

GAME OPTIONS 게임에 관한 설정을 합니다.

COIN OPTIONS 플레이 요금에 관한 설정을 합니다.

ECOMODE OPTIONS 에코 모드에 대한 설정을 합니다.

NETWORK OPTIONS 네트워크에 관한 설정과 통신상태의 확인을 합니다.

RANKING DATA 국내 미대응 모드

EDIT DATA 에디트 데이터에 관한 설정을 진행합니다.

BOOKKEEPING 코인에 관한 집계데이터의 표시합니다.

CLOCK 현재의 시간을 확인합니다.

VIRTUAL COIN 국내 미대응 모드

ALL FACTORY SETTINGS 출하 시의 설정으로 되돌아 갑니다.

SYSTEM INFORMATION 시스템에 관한 정보의 표시

EVENT MODE 이벤트 모드의 설정을 진행합니다.

GAME MODE 게임모드로 돌아갑니다.



■ I/O 체크

INPUT CHECK 각각의 버튼, 코인셀렉터의 작동상태를 확인합니다.

FOOT PANEL CHECK 풋패널(스위치)의 입력 [ON/OFF]를 확인합니다.

LAMP CHECK 각각의 램프 점등 [ON/OFF]를 확인합니다.

IC CARD CHECK e-AMUSEMENT PASS와 IC PASS 리더기의 작동을 확인 합니다.

10KEY CHECK 10KEY (IC PASS 리더기)의 작동을 확인합니다.

USB MEMORY CHECK 국내 미대응

■ I/O 체크 → INPUT 체크

TEST BUTTON

SERVICE BUTTON

서비스 패널의 테스트 버튼, 서비스 버튼의 입력에 대응하여

「ON/OFF」를 표시합니다.



· ON : 스위치가 들어가 있습니다.

· OFF : 스위치가 들어가 있지 않습니다.

COIN MECH

코인의 입력에 대응하여 「ON/OFF」를 표시합니다.

· ON : 스위치가 들어가 있습니다.

· OFF : 스위치가 들어가 있지 않습니다.

P1 START BUTTON

P1 LEFT BUTTON

P1 RIGHT BUTTON

P1 UP BUTTON

P1 DOWN BUTTON

1플레이어의 각 버튼의 입력에 대응하여 「ON/OFF」를 표시합니다.

· ON : 스위치가 들어가 있습니다.

· OFF : 스위치가 들어가 있지 않습니다.

P2 START BUTTON

P2 LEFT BUTTON

P2 RIGHT BUTTON

P2 UP BUTTON

P2 DOWN BUTTON

2플레이어의 각 버튼의 입력에 대응하여 「ON/OFF」를 표시합니다.

· ON : 스위치가 들어가 있습니다.

· OFF : 스위치가 들어가 있지 않습니다.

COIN BLOCKER

코인 브로커의 작동을 확인합니다.

· ON : 스위치가 들어가 있습니다.

· OFF : 스위치가 들어가 있지 않습니다.

■ I/O 체크 → FOOT PANEL 체크

ALL SWITCH
풋패널의 4개소 (전, 후, 좌, 우)의 풋스위치의 어느 곳인가 반응하면 「ON」

으로 표시됩니다.



· ON : 4개소(전, 후, 좌, 우)의 풋스위치의 어느 곳인가 반응하고 있습니다.

· OFF : 4개소(전, 후, 좌, 우)의 풋스위치의 어느 곳인가 반응하고

       있지 않습니다..

SEPARATE SWITCH 4개소 (전, 후, 좌, 우)의 풋스위치의 반응을 개별로 체크합니다.

P1 FOOT UP PANEL

P1 FOOT DOWN PANEL

P1 FOOT LEFT PANEL

P1 FOOT RIGHT PANEL

P2 FOOT UP PANEL

P2 FOOT DOWN PANEL

P2 FOOT LEFT PANEL

P2 FOOT RIGHT PANEL

각 풋패널이 밟힌 것을 감지하면 「ON」, 감지 못하는 경우는 「OFF」로 표시

됩니다. 「ON」이 표시된 경우, 감지한 풋스위치는 아래와 같이 표시됩니다.

· U : 풋패널의 앞 풋스위치가 반응하고 있습니다.

· D : 풋패널의 뒤 풋스위치가 반응하고 있습니다.

· L : 풋패널의 왼쪽 풋스위치가 반응하고 있습니다.

· R : 풋패널의 오른쪽 풋스위치가 반응하고 있습니다.

· - : 풋스위치가 반응하고 있지 않습니다.

■ I/O 체크 → LAMP 체크

ALL 모든 램프가 동시에 점등합니다.

AUTO
P1 스타트 순으로 점등하여, P2 WOOFER가 점덩

하면 P1 START에 돌아가 반복합니다.

P1 START

P1 SELECT LR

P1 SELECT UD

P2 START

P2 SELECT LR

P2 SELECT UD

체크하는 항목을 선택하면 해당하는 램프가 점등

합니다.

· ON : 점등합니다.

· OFF : 점등하지 않습니다.

P1 SPEAKER TOP

P1 SPEAKER BOTTOM

P1 WOOFER

P2 SPEAKER TOP

P2 SPEAKER BOTTOM

P2 WOOFER

체크하는 항목을 선택하면, RED → GREEN

→ BLUE → WHITE 순으로 램프가 점등합니다.



■ I/O 체크 → IC CARD 체크

P1 UNIT CHECK

P2 UNIT CHECK

확인할 IC 카드 리더를 선택합니다.

· P1 UNIT CHECK : 플레이어 1 측의 IC 카드 리더

· P2 UNIT CHECK : 플레이어 2 측의 IC 카드 리더

UNIT

앞의 화면에서 결정한 IC 카드 리더기가 표시됩니다.

· P1 UNIT : 플레이어 1 측

· P2 UNIT : 플레이어 2 측

IC CARD

e-AMUSEMENT PASS의 상태를 확인합니다.

· OK [*] : e-AMUSEMENT PASS가 확인되었습니다.

        (확인 된 e-AMUSEMENT PASS의 종류에 따라 [*]에 숫자가

         표시됩니다)

· --- : e-AMUSEMENT PASS가 확인되지 않습니다.

      e-AMUSEMENT PASS를 인식부에 터치하지 않은 경우도 [---]로

      표시됩니다.



■ I/O 체크 → MECHANISM 체크

P1 INPUT KEY

P2 INPUT KEY

플레이어 1측, 또한 플레이어 2측의 10KEY에서 입력된 숫자가 표시됩니다.

다음 KEY는 특수 KEY입니다.

·         KEY : 이 KEY는 입력되지 않습니다 (기능이 없습니다)

·         KEY : 0가 2개 입력됩니다.

■ SCREEN 체크

  테스트 패턴(격자 스크린)을 보면서 화면의 크기, 상하 좌우의 차이 등을 조정해 주십시오.



■ COLOR 체크

컬러바의 색이 단계적으로 표시될 때, 배경 부분이 충분히 검게 되도록 조정해 주십시오.

그때, 화면 왼쪽 하단의 [COLORLESS]부분에 △범위의 그라데이션이 검게 되도록 조정해 주십시오.

■ ROM 체크

퍼센트(%) 바

0%에서 시작되며 100%가 되면 검사가 완료됩니다.

(그림은 검사 60%의 예)

검사 결과 정상인 경우    HD : OK

검사 결과 비정상인 경우  HD : BAD



■ SOUND 옵션

SOUND SCALE

CHECK

BGM에서 밸런스 소리가 울립니다 [도레미….도]가 좌우의 스피커에서

교대로 흐릅니다.

항목을 변경하면 소리가 멈춥니다.

· LEFT : 좌측 상단 · 우측 하단의 스피커가 울립니다.

· RIGHT : 좌측 하단 · 우측 상단의 스피커가 울립니다.

SOUND PHASE

CHECK

스피커의 극성을 체크합니다. 모니터에서 2m 정도 떨어져, 모니터를 향

하여 정면에서 확인하여 주십시오.

· LOUD : 큰 소리가 울립니다.

· SOFT : 작은 소리가 울립니다.

표시와 반대로 소리가 울릴 때는, 스피커 배선이 잘못되어 있을 수 있

습니다.

SOUND VOLUME

(출하 시 설정 : 20)
스피커 내장 음원, 우퍼 내장 음원의 음량치를 0 (무음) ~ 30 (최대)로

조정합니다.
SOUND VOLUME

(WOOFER)

(출하 시 설정 : 20)

SOUND VOLUME IN

ATTRACT MODE

(출하 시 설정 : 100)

게임 대모 중의 음량치를 게임 중 사운드 볼륨에 비하여 0% (무음), 

10%, 20%, ···· 90%, 100% (최대) 단계로 조정합니다.

FACTORY SETTINGS 플레이어 1의 스타트 버튼을 누르는 것으로, 이 모드의 모든 설정이

출하 시 상태가 됩니다.

SAVE AND EXIT 설정의 변경이 있거나, [FACTORY SETTINGS]로 출하 시 상태로 돌려도,

이 항목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다.



■ GAME OPTIONS

DIFFICULTY LEVEL

(출하 시 설정

4:MEDIUM)

난이도를 설정합니다.

1 : EASIEST                 (매우 쉬움)

2 : VERY EASY                   ·

3 : EASY                        ·

4 : MEDIUM                   (표준)

5 : MEDIUM HARD               ·

6 : HARD                        ·

7 : VERY HARD                   ·

8 : HARDEST                (매우 어려움)

MAX STAGE

(출하 시 설정 : 3)

플레이 시의 스테이지 수 설정을 합니다.

(1 ~ 4)

MUSIC SELECT TIME

(출하 시 설정 : 60)
곡 선택 시의 제한 시간을 설정합니다. (10 ~ 90초)

GAME OVER DURING

SONG

(출하 시 설정 : ON)

댄스 게이지가 [0]이 되었을 때 끝나는 설정을 합니다.

· ON  : 게임 오버 화면이 표시됩니다.

· OFF  : 곡의 끝까지 플레이 한 후 게임오버 화면이 표시됩니다.

PAYMENT MODE

(출하 시 설정 :

"INSERT COINS" )

게임을 플레이하기 위한 지불 방법을 설정합니다.

· "INSERT COINS" : 코인(돈)을 넣어 주십시오.

· "INSERT TOKENS"  : 국내 미대응

· "SWIPE CARD"  : 국내 미대응

· "INSERT CARD"  : 국내 미대응

· "INSERT KEY" : 국내 미대응



SHOP CLOSE

SETTING

(출하시 설정 : OFF)

점포의 영업 종료시각 표시를 설정합니다.

· ON  : 영업종료 시각을 게임 화면에 표시합니다.

· OFF  : 영업종료 시각을 게임 화면에 표시하지 않습니다.

(「CLOCK」에서 시각 설정을 하지 않으면 「ON」을 설정할 수 없습

니다.)

SHOP CLOSE TIME

22:00 (24H)

영업 종료시각을 설정합니다.

(「SHOP CLOSE SETTING」를 「ON」으로 설정 시 표시되는 항목)

· 시각을 변경할 때는, 플레이어 2의 우측 버튼, 또는 좌측 버턴을

  눌러 주십시오

FACTORY

SETTINGS

플레이어 1의 스타트 버튼을 누르면, 이 메뉴의 항목 모두 설정이

출하시 상태로 돌아갑니다.

SAVE AND EXIT
설정 변경을 하거나, 「FACTORY SETTINGS」로 출하시 상태로 돌려

도, 이 항목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다.



■ COIN OPTIONS

FREE PLAY

(출하 시 설정 : OFF)

프리 플레이를 설정합니다.

· ON  : 무료 플레이가 됩니다.

· OFF  : 유료 플레이가 됩니다.

COIN SLOT

(출하 시 설정 :

2 COIN 1CREDIT)

코인에 따른 크레딧 수를 설정합니다.

(1 COINS 1 CREDIT ~ 16 COIN 1 CREDITS)

START

(출하 시 설정 :

1 CREDITS TO START)

게임 개시에 필요한 크레딧 수를 설정합니다.

(1 CREDIT ~ 16 CREDITS TO START)

JOINT DOUBLE

PREMIUM

(출하 시 설정 : OFF)

싱글 플레이 권리가 발생할 때, 더블 플레이 때 (버서스 플레이는

포함되지 않습니다) 크레딧을 요구할지 설정합니다.

· ON  : 추가 크레딧 불필요

· OFF  : 추가 크레딧 필요

FACTORY

SETTINGS

플레이어 1의 스타트 버튼을 누르는 것으로, 이 모드의 모든 설정

이 출하 시 설정이 됩니다.

SAVE AND EXIT
설정 변경을 하거나, 「FACTORY SETTINGS」로 출하시 상태로 돌려

도, 이 항목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다.

※ [FREE PLAY]가 [ON]의 경우는, 이곳의 항목이 표시되지 않습니다.



■ NETWORK OPTIONS

e-AMUSEMENT

(출하 시 설정 : ON)

항상 ON의 설정입니다.

※ 설정 내용의 변경은 불가능합니다.

SHOP NAME SETTING

(출하 시 설정 : 미설정)

점포명을 입력합니다. 점포명을 입력하지 않으면, 테스트 모드를 종

료 할 수 없습니다.

AREA 자동적으로 운영되는 지역이 설정됩니다. (변경 불가능)

NETWORK CHECK 네트워크 통신상태를 확인합니다.

FACTORY

SETTINGS

플레이어 1의 스타트 버튼을 누르는 것으로, 이 모드의 모든 설정

이 출하 시 설정이 됩니다.

SAVE AND EXIT
설정 변경을 하거나, 「FACTORY SETTINGS」로 출하시 상태로 돌려

도, 이 항목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다.

■ NETWORK OPTIONS → SHOP NAME



문자 및 입력·조작의 선택

입력할 문자의 1문자째를 선택합니다.

· 영문자, 기호, 스페이스를 입력할 경우는, 각각의 항목을 선택하여

플레이어 1의 스타트 버튼을 누릅니다.

· 1문자 삭제를 선택하고 플레이어 1의 스타트 버튼을 누르면, 입력

한 점포명의 마지막 1문자가 삭제됩니다.

문자 및 입력·조작의 결정

표시된 복수 문자에서 입력한 문자를 선택하여, 플레이어 1의

스타트 버튼을 누릅니다.

· 플레이어 1의 좌우 버튼으로 상하에, 플레이어 2의 좌우 버튼

으로 좌우로 커서를 이동하여, 문자를 선택합니다.

점포명 확정

「EXIT」를 선택한 상태에서 플레이어 1의 스타트 버튼을 누르면, 

점포명 입력란에 입력했던 점포명을 확정하여, e-AMUSEMENT 

SETTINGS로 돌아갑니다.

■ NETWORK OPTIONS → NETWORK CHECK



■ EDIT DATA

CLEAR EDIT DATA 저장되어 있는 플레이어 에디트 데이터를 삭제합니다.



■ BOOKKEEPING

BOOKKEEPING

(출하시 설정 : OFF)

집계의 ON/OFF를 설정합니다. (「CLOCK」로 시각설정을 하지 않으면 「ON」

을 선택할 수 없습니다)

·ON : 집계를 진행합니다.

·OFF : 집계를 하지 않습니다 (코인의 집계화면도 표시되지 않습니다)

※ BOOKKEEPING를 ON → OFF로 하면 집계 데이터가 삭제되므로

  주의하여 주십시오.

CLEAR ALL DATA 코인의 집계 데이터를 출하 시 상태로 합니다. 선택, 결정을 하면

DO YOU WANT TO CLEAR ALL DATA?  YES/NO

라고 표시되므로 플레이어 1의 좌, 혹은 우측 버튼을 누르고 「YES/NO」를

선택하고, 적색 버튼을 눌러 주십시오.

「YES」를 선택한 경우에는 재차 확인을 합니다.

다시 「YES」를 선택할 경우는 「NOW ERASING」가 표시되며 코인 집계 데이

터가 삭제됩니다.

「NO」를 선택한 경우에는 「NOT CLEARED」로 표시되며, 코인 집계 데이터를

삭제하지 않습니다.

SAVE AND EXIT
설정 변경을 하거나, 「FACTORY SETTINGS」로 출하시 상태로 돌려도, 이 항

목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다.



■ CLOCK

SET TIME

현재 시각을 24시간제로 조정합니다.

(현재 시각이 설정되어 있지 않을 때는 [CLOCK NOT SET]라고 표시

됩니다)

SAVE AND EXIT 설정을 진행해도, 이 항목에서 결정하지 않으면 반영되지 않습니다.

■ ALL FACTORY SETTINGS 

DO YOU WANT ALL

FACTORY SETTING?
테스트 모드에서 설정한 내용을 출하시 설정으로 되돌립니다.



■ SYSTEM INFORMATION

SOFT ID CODE 소프트 기종별 코드가 표시됩니다.

AVS2 VERSION 프로그램의 버전을 표시합니다.

I/O BOARD 메인 I/O 기판의 펌웨어 버전을 표시합니다.

USB MEMORY UNIT 국내 미대응

SYSTEM ID 시스템 ID를 표시합니다.

HARDWARE ID 하드웨어 ID를 표시합니다.

ACCOUNT KEY 어카운트 키 정보를 표시합니다.

LICENSE KEY 라이선스 키 정보를 표시합니다.
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내용 보완 자료



■ 기존 버전과의 변경 내용

구분 기존 버전 이번 버전

제명

변경

DanceDanceRevolution

(댄스댄스레볼루션)

DanceDanceRevolution A

(댄스댄스레볼루션 에이스)

테마

이미지

변경

테마

컬러

변경

수록곡

추가
593 곡 702 곡 (109 곡 추가)



※ 본 게임 기기에 수록곡들에 대한 한국 내 저작권 및 사용권을 보유하고 있으며, 

청소년에 유해할 수 있는 ‘가사, 내용’ 등이 포함된 곡은 없음을 알려 드립니다

※ 가사 예시

곡명 : 「Ha･lle･lu･jah」

未来に輝ける君よ

미래를 향해 빛나는 그대여

世界を照らしゆく華になれ

세상을 비추는 꽃이 되어라

とめどなく流れてく 憂いの河はどこへゆく？

끝 없이 흐르는 불안의 강은 어디로 가는가?

願っては叫んでは大空を見上げた

소원을 빌며 외치며 넓은 하늘을 올려다보았다

目の前の distress 投げやりな快楽をなくせないような

눈 앞의 고통에 무책임한 즐거움을 버리지 못하는 것 같은

go way yo our 明けない夜はない 苦しみはせつなさ 信じて awake the world）

go way yo our1 개이지 않는 밤은 없어 아픔은 슬픔 믿으며 세상을 눈뜨게해

奇跡を信じる 心に芽生える 季節めぐり

마음 속 피어나는 기적을 믿으며 계절은 변하고

新しい春が夜明けを待ちわびて

새로운 봄은 새벽이 밝기를 기다린다

Ha･lle･lu･jah とわに 思い 馳せて 闇夜に燃える情熱を

Ha･lle･lu･jah 영원을 향해 마음을 띄워 밤하늘에 불타는 정렬을

Ha･lle･lu･jah 君よ 風と 共に 白馬のごとく駆けてゆけ

Ha･lle･lu･jah 그대여 바람과 함께 백마와 같이 달려나가라



※ 본 게임은 500원 코인기를 장착하여 사용하는 게임기로, 게임장 점주가 코인 옵션을

통하여, 500원에서 8,000원까지 설정이 가능하도록 되어 있습니다.

다만, 일반적으로 게임센터에서는 1play = 500원으로 설정하여 운영 중입니다

■ COIN OPTIONS

FREE PLAY

(출하 시 설정 : OFF)

프리 플레이를 설정합니다.

· ON  : 무료 플레이가 됩니다.

· OFF  : 유료 플레이가 됩니다.

COIN SLOT

(출하 시 설정 :

2 COIN 1CREDIT)

코인에 따른 크레딧 수를 설정합니다.

(1 COINS 1 CREDIT ~ 16 COIN 1 CREDITS)

START

(출하 시 설정 :

1 CREDITS TO START)

게임 개시에 필요한 크레딧 수를 설정합니다.

(1 CREDIT ~ 16 CREDITS TO START)

JOINT DOUBLE

PREMIUM

(출하 시 설정 : OFF)

싱글 플레이 권리가 발생할 때, 더블 플레이 때 (버서스 플레이는

포함되지 않습니다) 크레딧을 요구할지 설정합니다.

· ON  : 추가 크레딧 불필요

· OFF  : 추가 크레딧 필요

FACTORY

SETTINGS

플레이어 1의 스타트 버튼을 누르는 것으로, 이 모드의 모든 설정

이 출하 시 설정이 됩니다.

SAVE AND EXIT
설정 변경을 하거나, 「FACTORY SETTINGS」로 출하시 상태로 돌려

도, 이 항목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다.

※ [FREE PLAY]가 [ON]의 경우는, 이곳의 항목이 표시되지 않습니다.
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2018-07-27 내용수정신고



■ 내용수정신고 내용

-> 인컴상승을 위한 수록곡을 추가합니다.

■ 추가곡 리스트 (8곡)

자켓
곡명 작곡가명

가사

無頼ック自己ライザー kradness

電源 na On 

キャプチャー アイデア

無頼派 上等

スタンドアローン

頭ダイレクトプラグをぶち込んで

妄想キャプって右クリ保存して

ロックスター in the house！

マジ バイブス 最高潮

セクシーすぎるベロシティ

無頼ック自己ライザー

D.D.D.DTM デスクトップミュージック

さしこみまくりのコンプレッサー

教則本なぞ豚のエサ

ずぶの素人扱い まじすか

ちょっとまてまて そこのディレクター はっ

排他的ピークインジケーター真っ赤っかで音割れ 上等 PEAK PEAK PEAK 

ジャンルを超えろ

デスクトップ ミュージック

デスクトップ ミュージック

パーティーピーポーだって社畜も二次オタだって

DON'T STOP MUSIC 

DON'T STOP MUSIC 

お手手繋いで イチャリプコラボレーション

自己ライザー ライザー oh oh oh oh 

おいしいところ持ち上げて

自己ライザー ライザー oh oh oh oh 

踊る阿呆に見る阿呆が同期する

無頼ック自己ライザー



デスクトップ ミュージック

デスクトップ ミュージック

ほらほらパーティーピーポーだって

社畜も二次オタだってさ

DON'T STOP MUSIC 

DON'T STOP MUSIC 

朝までお手手繋いで イチャリプコラボレーション

自己ライザー ライザー oh oh oh oh 

おいしいところ持ち上げて

自己ライザー ライザー oh oh oh oh 

踊る阿呆に見る阿呆が同期する

踊らにゃ損損

おねがいダーリン 松下

おねだりしてみてほしいの

ダーリン あなたは私の言うこと全然聞かない

あれほどやめてって言った煙草もお酒も

毎日二箱七缶一日たりとも欠かさず

肝臓やられてお釈迦になっても

看病してあげないんだから

ああ言やこう言う てこでもきかない

あなたのハートは真っ黒です

言いたいことは言わないし

(行きたいとこからやりたいことまで

決めてる癖してだんまりさん)

ねえ そんなの馬鹿みたいじゃない?

そうじゃない? じゃない? じゃない?

(言いたいことあるならさっさと言えば?)

いつも思わせぶりな感じで

察してほしい感じで

わざと口にしないの ずるくない?

(馬鹿じゃないの?)

お願いダーリン 見て聞いて

欲しいのは 形のないもの

馬鹿にしないわ 見て聞いて

覗いてよ 瞳の奥の方

真っ直ぐ見つめて

おねだりしてみて 欲しいの?



言葉に出来ない臆病さは

強かさではないのよ(ほんとそれな)

甘えてないで 口に出してよ

(もう ちゃんとこっち向いてったら)

お願いダーリン 見て聞いて

欲しいのは 形のないもの

馬鹿にしないわ 見て聞いて

覗いてよ 瞳の奥の方

真っ直ぐ見つめて

おねだりしてみてほしいの

Pursuer 白澤亮（noisycroak）

(가사 없음)

ALGORITHM SOUND HOLIC feat. Nana Takahashi

冥府[ﾔﾐ]に漂うインセンス 香り揺れて

厳かな献奏は 胸を刺した

跡形も無く消え去って煙となり

執着は本能に消されゆく

不確かな真空に続く未来

新たに紡ぎ出す命の糸

膝を抱え眠れ

ぬくもりに揺られながら

<REINCARNATION>

Heaven knows why 儚き楽園に堕ちた

Heaven knows where 生まれた理由[ﾜｹ]も知らないのに

何故そんなにも咽び泣いて 哀しい旅立ちにする

必然だと分かってても 昨日までは笑ってたからしょうがないさ

処理出来ない Emotion



SUN² SUMMER STEP! ときめきアイドル project

弾けた日差しに遠くで君が重なって

それだけでまた私は宙に舞う

伝えたい気持ちを君に気づいて欲しいから

結び目を上げてアピールしてみた

日焼けした君の笑顔

まっすぐには見れなくて

横目でちらり 視線送ってたよ

青空 SUNSUN ハレルヤ  大胆になれる季節

君と一緒に青い海 手を握って飛び込もう

夏空 SUNSUN ハレルヤ  眩しいのは君のせい？

恋心ステップ 誤魔化せないね

（今すぐ）好きって言葉も  （届いて）言えそうかな

弱気はダメだね 勇気みせるよ  Yes!! summer chance

Smiling Passion ときめきアイドル project

夢に向かって駆け出すには 一人じゃちょっと元気不足 笑顔の数が足りない

キミと出会ってよかったんだ 前よりもっと大きな夢に変わっていったよ

Feeling キミとボクの胸の音つなぐ魔法

Let’s step １と１は２じゃないんだ（なんにだって）

響きあって（なれそうさ）

奇跡おこせるパワーになる

止まらないんだ Smiling Passion 飛び跳ねて せーのでオーライ

「楽しすぎるんだ本当だよ」ってなんだかんだしたいね

キミともっと どんなセッションかき鳴らしてみせようか

可能性はいつも みんなで作るんだきっと

一緒にね さぁ声出してみよう

Vanquish The Ghost BEMANI Sound Team "TAG"

You can not pass

I will dominate



Eternal Summer 北沢香

Na na na 夏の太陽が 誘う

波が 煌めく サザンビーチ

君へ motion 募る passion

トランク 忍ばせ Going going now
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■ 추가곡 리스트 (9곡) 

자켓 
곡명 작곡가명 

가사 

 

 

 

星座が恋した瞬間を。 
BEMANI Sound Team "DJ TOTTO 

feat.MarL" 

届け届け届け！キミへ☆＝ 

夜空の橋 渡って 

言葉だけじゃ 伝わらない 

このキモチ 「好きです。」  

 

拝啓 キミへ☆  

最近どんな夢を見てますか？ 

今空は どんな色ですか？ 

 

わたしのほうは あの日から 

キミの背中に 追いつけない 夢ばかりみるよ 

 

画面越しの 声だけじゃ  (言葉じゃ)  

キミのすべて知れなくて (不安で) 

疑って (触れたくて) ほしがって 

キミを傷つけたんだ 

 

届け届け届け！キミへ☆＝＝  

星瞬く 速さで   

宇宙規模の 勇気出して 

「ごめんね。」 歌うんだ  

 

果てしなく広い夜空で  

キミが迷わないように 

世界一キミを信じてる 

星になる 誓うよ 

 

届け届け届け！キミへ☆＝＝＝   

約束のあの場所で 

今年もまた待っているね 

天の川眺めて 

 

届け届け届け！キミへ☆＝＝＝＝ 

会えたらまず始めに 

流した涙の数だけ 

キミをぎゅっとするの 

ちゃんと受け止めてね☆ 

  



 

 

Puberty Dysthymia BEMANI Sound Team "person09" 

(가사 없음) 

 

 

Life is beautiful BEMANI Sound Team "猫叉 Master" 

(가사 없음) 

 

 

SUPER SUMMER SALE BEMANI Sound Team "U1 overground" 

いらっしゃいませ 

本日終了日となっております。SUPER SUMMER SALE実施しております。 

 

T シャツ 100 円 

ブラウス 1,000 円 

パンツ 5 点で 5,000 円 

チェニック 1,000 円 

ブラウス 1,000 円 

靴下 980 円 

 

 

キュロット 1,180 円 

トレナー  2,000 円 

ニット 5,000 円 

パーカー 2,000 円 

インナー 1,000 円 

ジャケット 5,800 円 

 

帽子 3 点 6,000 円 

ネルシャツ 2,800 円 

ワンピ 2 点で 7,000 円 

ブルゾン 3.800 円 

 

カットソー 3 点 3,000 円 



コート お値引き 10,000 円 

スーツ 上下で 20,000 円 

下着 1 枚 30,000 円 

 

 

 

キュロット 1,180 円 

トレナー  2,000 円 

ニット 5,000 円 

パーカー 2,000 円 

インナー 1,000 円 

T シャツ 100 円 

ブラウス 1,000 円 

パンツ 5 点で 5,000 円 

チェニック 1,000 円 

ブラウス 1,000 円 

靴下 980 円 

ジャケット 5,800 円 

 

帽子 3 点 6,000 円 

ネルシャツ 2,800 円 

ワンピ 2 点で 7,000 円 

ブルゾン 3.800 円 

 

カットソー 3 点 3,000 円 

コート お値引き 10,000 円 

下着 1 枚 30000 円 

 

スマイル 本日 100 万円 

 

お会計は・・・・ 

買いすぎた 

  



 

 

 

風鈴花火 
BEMANI Sound Team " 劇団レ コード

"feat.結良まり 

ゆらゆら揺れてる 

風鈴花火 

儚い夏の夢 

 

赤いリンゴ飴 

並んでほおばる    

 

夕暮れ 蝉時雨 

カランと音が立つ 

 

つないだ手のぬくもり 

キミの横顔 

切なさで滲んで 

 

ゆらゆら揺れてる 

風鈴花火 

儚い夏の夢 

 

秘めた言の葉は 

はらはら散って 

夜空に消えていく 

 

はにかむ笑顔が 

愛おしかった 

ほどけてゆく心 

 

あの日の想いは 

色褪せぬまま 

消えない夏の詩 

 

 

Prey BEMANI Sound Team "Dustup" 

(가사 없음) 

  



 

 

Rejoin BEMANI Sound Team "HuΣeR feat.PON" 

引き裂かれた空間で 

歪んでゆく Ideal Situation 

”過去（栄光）”に塗れた輝きだけを 

”時代（イマ）”が求めている 

 

無理しろ？ってそうじゃない 強がれ！ってわけじゃない 

無茶したって気にしない 

Don't be Afraid 

信じ抜いた言葉も 声に出した願いも 

全部全部全部そうさ 

僕らが 

 

築いて来た夢の舞台（セカイ）が 

こんなにも眩しいから 

音を立てて崩れてく景色が 

なんか切ないよね 

 

浮かんでは消えてく想いが 

繋がれば”鍵（勇気）”になる 

有り触れたモノ模ってさ 

ねぇそれじゃ意味ないでしょう？ 

 

さぁ次は君らの番だよ 

じゃぁ此処からはじめよう 

 

 

 

Love♡Shine わんだふる mix 
ARM (IOSYS) feat. 一 ノ 瀬 月 琉 

(monotone) 

LOVE! LOVE! LOVE! LOVE!  

 LaLaLa LOVE SHINE!  

 Yeah Yeah Yeah Yeah!  

 

Sun Shine!!  

晴れ渡った Blue Sky  

ヒカリ両手にア・ツ・ク眩しい恋の予感  

 

Love Beat!!  

この気持ちも Heat Up!!  

ヒカリ浴びて  

 そしてアナタのもとへ...  

 

神様...お願い ちょっと勇気を下さい  

 もう少しで"スキ"って言えそうなの  

 



ありのままでぶつかって (Hey!) 素直になって恋のアタック!!  

今を感じておもいっきり笑顔でいこうっ!! (Let's Go!)  

 

LaLaLa LaLaLa...LaLaLa  

 I love you LOVE you LOVE you LOVE LOVE Sun Shine  

 

切なく甘酸っぱい恋の始まりは  

魔法のパワーでヒカリ放つの  

神様もうちょっとだけ見守ってください  

張り裂けそうな想い伝えるから!!  

 

届けもっと眩しい LOVE SHINE!! 

 

 

DDR MEGAMIX DDR 

I want to take you where (I want to take you where) (go, go, go, go, go, 

go, go, go, go, go, c'mon!) 

We can party (we can party) 

From dusk 'til dawn (1998!) 

 

Jump Jump Jump D.D.R.  

Yo everybody feel the beat with D.D.R.  

Jam Jam Jam D.D.R.  

Everybody dance let's get down  

 

Can't stop fallin' in love 

Tell me you will be true (forever baby) 

I just can't stop dreaming of you 

Everyday (every way) 

 

You've broken my heart, broken my heart 

This can't be right, no no not right 

I'm telling you I know it's true 

That I'd die for you, die for you 

 

Baby, Let's love, love, love again and again tonight 

Everything is so right 

Then the two of us can remember sweet sweet love 

 

Evolution 

 



■ 추가곡 리스트 (4곡) 

자켓 
곡명 작곡가명 

가사 

 

 

 

Show me your moves 
BEMANI Sound Team "TAG" feat. 柊木り

お 

さあドアを開けて飛び出そう すぐに 

目の前に広がる新しい世界 

 

なにもかもが眩しく見えた 

あの日あの場所は 

描いた明日に向かってゆく 

 

Show me your moves 踊ろう共に 

今はこの身ゆだねて 

Show me your heart 心重ねて 

夢を見させてよ 

 

Show me your moves たとえ時が 

過ぎ去ったとしても 

僕はここにいるから 

 

ユニバーヒルズ建てて 

真打登場 マジで？ 

いろんなオーブ集めて 

無限に広がる 

 

Show me your heart 

Never ending story 

ピリオドさえ超えて 

進もう 光の先へ 

 

 

POSSESSION 

(20th Anniversary Mix) 

BEMANI Sound Team "Sota Fujimori 2nd 

Season" 

(가사 없음) 

  



 

 

CHAOS Terror-Tech Mix ARM (IOSYS) 

(가사 없음) 

 

 

MAX 360 BEMANI Sound Team "x" 

(가사 없음) 

 



■ 추가곡 리스트 (3곡) 

자켓 
곡명 작곡가명 

가사 

 

 

#OurMemories DDR ALL FANS 

今までどれだけの数の矢印 

見て踏んで来たのだろう？ 

初めの一歩は怖かったけれど 

踏めば案外なんとかなった。 

 

出会ったことで、身体動かす楽しさ初めて知った気がする 

初めて踏んだその一歩 未来を拓く矢印 

 

家で練習、親に怒られ、 

駅のタイルでエアプレー 

始めてすぐはひとりぼっち 

知らなかったあの人の 

音に思わず踊ったね 

 

  

 

今ではすっかり仲間が増えた。 

みんなでやってたシャドウプレイ 

わたしの革命が起きた瞬間 

 

いつも迷う使う靴 

 

初めてのショックアロー９万点 

毎日踏んだデイリースター 

休まず建てたユニバーヒルズ 

"何あのソフラン 

何あの停止" 

リノン アドベンチャー 終わらない 

 

これでいいや、と思ったスコアが、 

もっと欲しい、に変わったあの日 

 

流れる矢印 減るライフ 絡まる右足 解ける靴紐 

FC できてガッツポーズ 

ついにクリア、パラノイア 

始めてクリアで超ジャンプ 

天ヒークリア 

MAX300 初めてクリア 

ポゼッションクリアで 1 人叫んだ 



 

成長を感じる今 

アローと一緒に上へ向かおう 

 

LAEVEL A GARACTIC STRIKE ! 

DanceDanceRevolution 

 

 

ANNIVERSARY ∴∵∴  ←↓↑

→ 
BEMANI Sound Team "U1 overground" 

(가사 없음) 

 

 

シュレーディンガーの猫 Cait Sith 

(가사 없음) 

 



■ 추가곡 리스트 (2곡) 

자켓 
곡명 작곡가명 

가사 

 

 

First Time BEMANI Sound Team "Metal Stepper" 

(가사 없음) 

 

 

Catch Our Fire! 中島由貴 

遠く 果て無き道を ここまで 歩き続けてきたよ 

一人だけど独りじゃないのさ！ 

皆 それぞれの舞台に 命の火を燃やして立ち向かう 

それが 「生きてる」ってことなのさ！ 

 

疾風！ 迅雷！ 閃く世界！ 

電光！ 石火！ 立ち止まるな！ 

 

波を乗りこなし 風を受けて空を飛ぶように 

勢いを味方に 前に進め！ 

あなた わたし きみも ぼくも 全員で！ 

 

東西！ 南北！ 天上！ 天下！ My World！ 

 

ただ直向きに Catch My Fire! 

その身を焦がせ Catch Your Fire in the Heart! 

一度きりの人生 他ならぬ君のもの （Go Now!） 

 

躊躇い捨てて Catch My Fire! 

時をこの手に Catch Your Fire in the Heart! 

新たな時代の到来に 存在を刻め！ 

君なら出来るさ （Hi!） 

 

燃える炎は Catch My Fire! 

周りを照らして Catch Your Fire in the Heart! 

新たな狼煙は人を 導くのさ！ 

 

待ってるよ 君のこと！ （Hi!） 

 


