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0. 주의사항







본 게임은 e-AMUSEMENT를 통하여 제공되는 음악에 따라
화면의 위에서 내려오는 노트를 판정 라인에 맞춰, 
노트에 맞는 발판 부분을 발로 누르는
체감형 리듬 시뮬레이션 아케이드 게임입니다. 

♠ 게임기명 : DANCERUSH

♠ 장르：리듬 시뮬레이션

♠ 기종：비디오게임

♠ 대상연령 : 전체이용가

♠ 플레이 인원수 : 1명~2명

♠ 플레이 요금 : 500원 주화 및 1,000원 지폐기 사용

♠ e-AMUSEMENT 및 e-AMUSEMENT PASS：이용가능

・이름과 옵션 저장이 가능
・곡 별 상세한 클리어 정보를 저장
・PREMIUM 모드 한정! 자신의 댄스 동영상 업로드 가능

1. 기본정보

W1,480×H2,210×D2,510
중량 : 약274kg
소비전력 : 약 600W 



2. 각부 명칭

스피커(UL)

POP
스피커(UR)

스피커(DR)
스피커(DL)

스테이지 유닛

우퍼

모션 센서

카메라



스테이지 유닛

컨트롤 패널

LED

센서

셀렉트 버튼(2P)

셀렉트 버튼(1P)

스타트 버튼(2P)

스타트 버튼(1P)
10KEY



4. 게임흐름도

e-AMUSEMENT PASS
인식및비밀번호인증

플레이인원및언어설정

모드선택및플레이금액투입
LIGHT MODE / PREMIUM MODE 중 선택

곡선택

게임스타트

스테이지클리어
게이지가 남은 상태로 끝까지 플레이하면 클리어

스테이지페일드
게임 도중 게이지가 0이 되면 강제 종료

결과확인
결과의 경우 점수 및 별 개수로 표시됩니다.

마스킹및 효과설정
동영상 마스킹 및 효과를 설정합니다.

동영상업로드및 영상링크표시
영상 링크는 주소 및 QR코드로 표기

게임종료
모드마다 정해진 스테이지 수를 모두 플레이하면 게임이 종료됩니다.

PREMIUM 모드선택시

e-AMUSEMENT PASS를
소지하고있는사람



3. 게임흐름및 기본안내

DANCERUSH는 노트가 판정 라인에 닿으면
해당 노트 부분에 맞는 부분을 발로 밟아 플레
이하는 리듬게임 입니다.

스테이지를밟는다!

마크가

판정 라인에
닿으면

(L)은 왼발,(R)은 오른발로
밟으면, 부드럽게춤을 출 수 있다!



5. 게임모드선택

먼저인원수및 언어를선택합니다.

혼자서플레이 : 1명이 플레이 합니다
둘이서플레이 : 2명이 플레이 합니다.
다함께 BATTLE : 2대의 기게에서 2명~4명이

플레이합니다.

언어는
일본어/영어/한국어/중국어(번체)/중국어(간체)가

지원됩니다.

인원수 선택후, 게임모드를선택합니다.

기본플레이 댄스촬영

댄스게임을 2회플레이할 수 있습니다. 댄스게임을 1회플레이할 수 있습니다
댄스동영상을촬영할수 있습니다.
STAGE 종료후 획득하는보상이늘어납니다

모드 모드

모드선택후 원하는곡을선택하여플레이!
손쉽게셔플댄스를추어보자!



유명 EDM레이블이나 K-POP의 수록!
익숙한 음악과 함께 스탭을 밟고 몸을 사용하여
누구나 셔플댄스를 출 수 있다!

6. 게임소개



♠ 위의 수록곡 이외에도 다수의 수록곡이 수록되어 있습니다.

♠ 모든 곡의 라이선스는 Konami Amusement Co.,Ltd 에 있으며 국내 사용에 대한 동의를 받았습니다.

7. 수록곡

장르 곡 이름 아티스트 BPM

EDM/BEMANI Butterfly kors k feat.Starbitz 135

POPS LADY ちゃんみな 98

POPS MEGA SHAKE IT ! キュウソネコカミ 190

POPS PERFECT HUMAN RADIO FISH 128

POPS Revolution BRADIO 153

POPS SKY's the limit ぼくのりりっくのぼうよみ 120

POPS Summer Venus KEYTALK 152

POPS Without You 夜の本気ダンス 150

POPS オンリーワンダー フレデリック 168

POPS 君と野獣 バンドハラスメント 196

POPS サイレントマジョリティー 欅坂46 123

POPS シュガーソングとビターステップ UNISON SQUARE GARDEN 132

POPS 制服のマネキン 乃木坂46 130

POPS ハッピーシンセサイザ EasyPop 127

POPS BOOMBAYAH-Japanese version- BLACKPINK 125

EDM/S Crackin (Martin Garrix Edit) Bassjackers 128

EDM/S Little Drop Dropgun 138

EDM/S Raveology DVBBS & VINAI 128

POPS REALLY REALLY-Japanese version- WINNER 103

POPS/EDM Break Free ft.Zedd Ariana Grande 130

EDM/S Hoohah Fox Stevenson & Curbi 126

EDM/S Keep On Rising Fedde Le Grand vs Ian Carey 128

EDM/S Raise Your Hands Ummet Ozcan 128

EDM/S Dat Disco Swindle Firebeatz & Schella 126

EDM/S Graveyard KURA 128

EDM/S Spacecats Ummet Ozcan 128

EDM VISIONARY LOTTY 128

EDM Where's The Party At Mosh 'N' Smash 128-150

EDM/S Let's Go Lucas & Steve x Mike Williams x Curbi 126

EDM/S LIT VINAI & Olly James 128

EDM/S Sweets (Soda Pop) Fox Stevenson 128

……..

유명 EDM 레이블에 K-POP, BEMANI 오리지널 악곡까지 다양한 장르의 곡 50곡 이상 수록!



8. e-AMUSEMENT PASS

본게임기는 e-AMUSEMENT에 연결되어 있어야만 플레이가 가능합니다.

[e-AMUSEMENT PASS]를 사용하여 플레이 함으로서 계속해서 자신의 플레이 데이터를
저장 및확인할 수있습니다. (e-AMUSEMENT 전용 기능입니다.)

※ e-AMUSEMENT PASS를 사용하지 않더라도플레이할수있지만플레이데이터를확인할수없습니다.

•e-AMUSEMENT PASS를 e- AMUSEMENT PASS 인식부에 터치합니다.

•<신규의 e-AMUSEMENT PASS의 경우>

1. 10key를 눌러 패스워드를 등록합니다.

([5555]와같이 같은 4자리 수의번호는 등록 되지않습니다)

2. 스타트에 필요한 동전을 집어넣고 원하는 모드를 선택합니다.

<등록된 e-AMUSEMENT PASS의 경우>

1. 숫자가 표시되어 있는 10key를 눌러패스워드를 입력합니다.

2. 스타트에 필요한 동전을 집어넣고 [START] 버튼을 누릅니다. (이때등록된 플레이어의 이름이 화면에 표시됩니다.)

3. 게임종료 후, 결과를 e-AMUSEMENT PASS를 이용하여 확인 할수 있습니다.

※ e-AMUSEMENT PASS은 캐시충전, 게임결제등이불가능한 ID PASS로만 사용가능합니다.



항목 내용

I/O CHECK 각 부의 작동 상태를 확인합니다.

SCREEN CHECK 화면 크기 등을 확인합니다.

COLOR CHECK 화면의 색상을 확인합니다.

ROM CHECK 데이터 내용을 확인합니다.

IC CARD CHECK IC 리더기 및 e-AMUSEMENT PASS의 상태를 확인합니다.

SOUND OPTIONS 사운드에 관한 설정을 진행합니다.

GAME OPTIONS 게임에 관한 설정을 진행합니다.

COIN OPTIONS 플레이 요금에 관한 설정을 진행합니다.

ECOMODE OPTIONS 에코 모드에 관한 설정을 진행합니다.

NETWORK OPTIONS 네트워크에 관한 설정과 통신 상태를 확인합니다.

BOOKKEEPING 코인 투입에 대한 집계 데이터를 표시합니다.

CLOCK 현재 시각을 설정합니다.

VIRTUAL COIN 국내 미대응 모드

VIDEO UPLOAD PROCESS PREMIUM 모드의 동영상 촬영 업로드에 대해 확인합니다.

ALL FACTORY SETTINGS 출하시의 설정으로 되돌립니다.

SYSTEM IMFORMATION 시스템에 대한 정보를 표시합니다.

GAME MODE 게임 모드로 돌아갑니다.

9. 운영정보설정

테스트 버튼을 누른 후, 전면의 셀렉트 버튼을 이용해 IO 체크나 사운드 테스트, 코인 설정 등
게임운영에 필요한 모든 부분의 설정 변경이 가능합니다. 



감사합니다.


