
 

pop’n music eclale 사용설명서 

 

 

 

 



■ Let’s join us, feel the music♪ 

 pop’n music 

 

- 장  르: 음악 시뮬레이션 

- 기  종: 비디오게임 

- 플레이인수：1~2 인 

- 대상연령：전체 이용가 

- e-AMUSEMENT : 대응 

- e-AMUSEMENT PASS : 대응 

※ 이름과 플레이스타일 데이터 

등을 보존할 수가 있습니다.  

 

 

 

■ 사양 

 

 

본 제품은 e-AMUSEMENT를 이용하여 제공받은 음악에 맞혀 위에서 내려오는 오브제(팝픈군)을 화면 

밑의 판정라인에 겹치는 타이밍에 맞춰, 버튼을 눌러 곡을 연주하는 음악 시뮬레이션 게임입니다.  

정확한 타이밍에 버튼을 누르면, 그루브게이지가 올라가고, 타이밍이 맞지 않으면 게이지가 

내려갑니다. 곡 종료 후에 그루브 게이지가 GOOD 에리어에 도달해 있으면, 다음 곡으로 진행 할 수 

있습니다. 

※ 기존 pop'n music 라피스토리아에서 pop'n music eclale(에클랄)로 UI변경, 수록곡이 

추가되었습니다. 

단, 본체 케비넷은 전기안전인증을 획득 한 동일 기기에 반복 운영됩니다. 

크기 외형치수 그림 참조 

중량 약 150kg 

전원 
단상 AC220V(±10%) 

50Hz/60Hz 

소비전력 180W 

디스플레이 32인치 와이드 LCD 

사용전력 
주위온도 5~35℃ 

/ 주위습도 30~80% 



■ 각부의 명칭 

 

 





 



 



 



 



 



■ 게임방법  

 

 

 

 

1. e-AMUSEMENT PASS를 접속시킵니다. 

e-AMUSEMENT PASS를 리더기 부분에 터치 합니다. 

코인을 투입하면 자동적으로 게임이 시작됩니다. 

e-AMUSEMENT PASS를 사용하지 않는 경우는 3번으로 넘어가십시오. 

 

 

 



2. 패스워드를 입력합니다.  

10key를 눌러 패스워드를 입력합니다. 

※ 지금까지 e-AMUSEMENT 대응상품의 패스워드를 등록하지 않은 e-AMUSEMENT  

PASS의 경우는 패스워드를 등록합니다. 

 

 

 

3. 코인을 넣습니다. 

1. 플레이에 필요한 코인을 넣습니다. 

2. 코인이 투입되어 있는 상태로 기기의 START 버튼을 누르면 게임이 시작됩니다.  

 

 



4. 케릭터를 선택합니다. 

게임 중에 나타나는 자신의 케릭터를 선택합니다. 

 

 

 

  5. 플레이 하고 싶은 곡을 선택합니다. 

「MUSIC SELECT」화면에서 플레이하고 싶은 악곡을 고르고, 난이도를 결정합니다.  

※ 오브젝트가 내려오는 속도 등을 설정할 수 있습니다. 

 

 

  



6. 게임 스타트 

화면 하단에 그루브 게이지가 표시됩니다. 떨어지는 오브제(팝픈군)가 하단의 판정라인에 접촉하는 

순간에 지정된 버튼을 타이밍에 맞춰 누릅니다. 버튼을 조작하면 곡을 구성하는 음성이 나오고, 

타이밍이 맞으면 그루브 게이지가 상승, 점수가 증가합니다. 

 

 

 

게임 종료 시 그루브 게이지가 레드 존에 들어가 있으면 스테이지 클리어입니다. 

스테이지를 클리어하면 다음 곡을 선택하여 플레이 할 수 있습니다. 

 

게임 종료 시 그루브 게이지가 레드 존에 들어 있지 않으면 게임 오버입니다. 



■ e-AMUSEMENT PASS를 사용하여 게임 하는 방법 

 

 

 

※ e-AMUSEMENT PASS를 사용하지 않더라도 플레이 가능합니다. 다만 PASS 사용 시에는 닉네임, 플

레이 이력, 랭킹 조회 등의 서비스를 이용할 수 있습니다. 

 

※ e-AMUSEMENT PASS는 현금 결제, 포인트 충전 등의 사용이 불가능합니다. 

 

 e-AMUSEMENT PASS를 e-PASS 인식장소에 올려 놓습니다. 

 

1. <신규의 e-AMUSEMENT PASS의 경우> 

① 숫자가 표시되어 있는 패널을 터치하여 비밀번호를 등록합니다. 

([5555]와 같이 같은 4자리 수의 번호는 등록 되지 않습니다) 

② 스타트에 필요한 동전을 집어 넣고 START라고 표시된 패널을 터치 합니다. 

③ 이름을 등록 합니다. 

<등록된 e-AMUSEMENT PASS의 경우> 

① 숫자가 표시되어 있는 패널을 터치하여 비밀번호를 입력합니다. 

② 스타트에 필요한 동전을 집어 넣고 [START]라고 표시되어 있는 패널을 터치합니다. (이 때 

등록된 이름이 화면에 표시됩니다.) 

 

2. 게임 종료 시에는 결과가 e-AMUSEMENT PASS에 기록됩니다. 

  



■ 메인 메뉴화면 

 

 

 

I/O CHECK 각각의 작동 상태를 확인합니다. 

SCREEN CHECK 화면의 크기 등을 조정합니다. 

COLOR CHECK 화면의 색상을 조정합니다. 

ROM CHECK 하드 디스크 내의 데이터 내용을 확인합니다. 

DIP SWITCH CHECK 딥 스위치의 설정을 확인합니다. 

IC CARD CHECK 
IC PASS 리더의 작동확인과  

e-AMUSEMENT PASS의 상태를 확인 합니다. 

SOUND OPTIONS 사운드에 관한 설정을 합니다. 

GAME OPTIONS 게임에 관한 설정을 합니다. 

COIN OPTIONS 플레이 요금에 관한 설정을 합니다. 

ECOMODE OPTIONS 국내 미대응 모드 

NETWORK OPTIONS 네트워크에 관한 설정과 통신상태의 확인을 합니다. 

BOOKKEEPING 코인에 관한 집계데이터의 표시합니다. 

CLOCK 현재의 시간을 확인합니다. 

VIRTUAL COIN 국내 미대응 모드 

ALL FACTORY SETTINGS 출하 시의 설정으로 되돌아 갑니다. 

SYSTEM INFORMATION 시스템에 관한 정보의 표시 

GAME MODE 게임모드로 돌아갑니다. 

  



■ I/O 체크 

 

 

INPUT CHECK 각각의 버튼, 코인셀렉터, 10KEY의 작동상태를 확인합니다. 

LAMP CHECK 각각의 램프 점등 [ON/OFF]를 확인합니다. 

MECHANISM CHECK 코인 록커의 작동을 확인합니다. 

CARD DISPENSER CHECK 국내 미대응 

 

 

■ I/O 체크 → INPUT 체크 

 

 

TEST SERVICE 서비스 패널의 테스트 버튼, 서비스 버튼의 입력에 대응하여  



「ON/OFF」를 표시합니다. 

COIN 

코인의 입력에 대응하여 「ON/OFF」를 표시합니다. 

· ON : 스위치가 들어가 있습니다. 

· OFF : 스위치가 들어가 있지 않습니다. 

SW1 ~ SW9 

각 버튼의 입력에 대응하여 「ON/OFF」를 표시합니다. 

· ON : 스위치가 들어가 있습니다. 

· OFF : 스위치가 들어가 있지 않습니다. 

KEY 00 

KEY 0 ~ KEY 9 

10KEY의 입력에 대응하여 「ON/OFF」를 표시합니다. 

· ON : 스위치가 들어가 있습니다. 

· OFF : 스위치가 들어가 있지 않습니다. 

 

 

 

 

■ I/O 체크 → LAMP 체크 

 

 



ALL 모든 램프가 동시에 점등합니다. 

AUTO 

「SW-LAMP 1」에서 순서대로 램프가 점등하고, 「TOP_LED B」가  

점등하면 모든 램프가 점등하고, 그 후에 「SW-LAMP 1」로 돌아와  

반복합니다. 

SW-LAMP 1 SW1 (백색 버튼 · 좌)의 램프가 점등합니다. 

SW-LAMP 2 SW2 (황색 버튼 · 좌)의 램프가 점등합니다. 

SW-LAMP 3 SW3 (녹색 버튼 · 좌)의 램프가 점등합니다. 

SW-LAMP 4 SW4 (청색 버튼 · 좌)의 램프가 점등합니다. 

SW-LAMP 5 SW5 (적색 버튼)의 램프가 점등합니다. 

SW-LAMP 6 SW6 (청색 버튼 · 우)의 램프가 점등합니다. 

SW-LAMP 7 SW7 (녹색 버튼 · 우)의 램프가 점등합니다. 

SW-LAMP 8 SW8 (황색 버튼 · 우)의 램프가 점등합니다. 

SW-LAMP 9 SW9 (백색 버튼 · 우)의 램프가 점등합니다. 

WOOFER-LED R 우퍼의 LED가 적색으로 점등합니다. 

WOOFER-LED G 우퍼의 LED가 녹색으로 점등합니다. 

WOOFER-LED B 우퍼의 LED가 청색으로 점등합니다. 

TOP-LED 1~ 

TOP-LED 32 
본체 상부의 LED1~32가 점등합니다. 

TOP-LED R 본체 상부의 LED가 적색으로 점등합니다. 

TOP-LED G 본체 상부의 LED가 녹색으로 점등합니다. 

TOP-LED B 본체 상부의 LED가 청색으로 점등합니다. 

 

ON 램프가 켜져 있습니다. 

OFF 램프가 꺼져 있습니다. 

 

 

■ I/O 체크 → MECHANISM 체크 

  



COIN BLOCKER 코인 브로커의 작동을 확인합니다. 항목을 선택하면 자동적으로 

ON/OFF를 반복합니다. 

· ON  : 코인 브로커가 작동하고 있습니다. 

       (코인이 들어가지 않고, 코인 반환구로 나옵니다) 

· OFF  : 코인 브로커가 작동하고 있지 않습니다. 

       (코인이 들어가고, 코인 박스로 들어갑니다) 

항목을 변경하면 자동적으로 ON이 됩니다. (테스트 모드 중) 

 

 

■ SCREEN 체크 

  테스트 패턴(격자 스크린)을 보면서 화면의 크기, 상하 좌우의 차이 등을 조정해 주십시오. 

 

 

 

 

■ COLOR 체크 

컬러바의 색이 단계적으로 표시될 때, 배경 부분이 충분히 검게 되도록 조정해 주십시오. 

그때, 화면 왼쪽 하단의 [COLORLESS]부분에 △범위의 그라데이션이 검게 되도록 조정해 주십시오. 

 

■ ROM 체크 



 

 

퍼센트(%) 바 

0%에서 시작되며 100%가 되면 검사가 완료됩니다. 

(그림은 검사 60%의 예) 

검사 결과 정상인 경우    HD : OK 

검사 결과 비정상인 경우  HD : BAD 

 

■ DIP SWITCH 체크 

 

 

 

SW1 

SW2 

SW3 

SW4 

각 디스플레이의 설정을 표시합니다. 

OFF  : 딥스위치가 들어가 있습니다. 

ON  : 딥스위치가 들어가 있지 않습니다. 



■ IC CARD 체크 

 

 

 

e-AMUSEMENT PASS가 

닿으면 OK[*]로 표시 
OK[1] ----- e-AMUSEMENT PASS를 인식하였습니다. 

e-AMUSEMENT PASS가 

닿으면 BAD로 표시 
e-AMUSEMENT PASS를 인식하지 못했습니다. 

e-AMUSEMENT PASS가 

닿으면 --- 로 표시 
e-AMUSEMENT PASS가 닿아 있지 않습니다. 

 

 

■ SOUND 옵션 

 

 



 

 

 

■ GAME OPTIONS 

 

 

 

 



POP’N MUSIC CARD 국내 미대응 

STAGE SETTING 

(출하시 설정 : 3) 

노말모드, 배틀모드의 스테이지 수를 설정합니다. 

(1~4) 

DIFFICULTY LEVEL 

(출하시 설정 

 4:MEDIUM) 

난이도를 설정합니다. 

 1 : EASIEST                 (매우 쉬움) 

 2 : VERY EASY                   · 

 3 : EASY                        · 

 4 : MEDIUM                   (표준) 

 5 : MEDIUM HARD               · 

 6 : HARD                        · 

 7 : VERY HARD                   · 

 8 : HARDEST                (매우 어려움) 

EVENT MODE 

(출하시 설정 : OFF) 

이벤트 모드를 설정합니다. 

· ON  : 이벤트 모드로 운영합니다. 

· OFF  : 통상 운용 모드입니다. 

SHOP CLOSE 

SETTING 

(출하시 설정 : OFF) 

점포의 영업 종료시각 표시를 설정합니다. 

· ON  : 영업종료 시각을 게임 화면에 표시합니다. 

· OFF  : 영업종료 시각을 게임 화면에 표시하지 않습니다. 

(「CLOCK」에서 시각 설정을 하지 않으면 「ON」을 설정할 수 없습

니다.) 

SHOP CLOSE TIME 

(출하시 설정 : 23:00) 

영업 종료시각을 설정합니다. 

(00:00 ~ 23:55를 5분 단위로 설정할 수 있습니다) 

(「SHOP CLOSE SETTING」를 「ON」으로 설정 시 표시되는 항목) 

FACTORY 

SETTINGS 

적색 버튼을 누르면, 이 메뉴의 항목 모두 설정이 출하시 상태로 

돌아갑니다. 

SAVE AND EXIT 
설정 변경을 하거나, 「FACTORY SETTINGS」로 출하시 상태로 돌려

도, 이 항목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다. 

 

 



■ COIN OPTIONS 

 

 

 

FREE PLAY 

(출하시 설정 : OFF) 

프리 플레이를 설정합니다. 

· ON  : 무료 플레이가 됩니다. 

· OFF  : 유료 플레이가 됩니다. 

「FREE PLAY」의 항목을 「OFF」로 설정하면, 「EVENT MODE」도 자동

적으로 「OFF」가 됩니다. 

COIN SLOT 

(출하시 설정 : 

1 COIN 1CREDIT) 

코인에 따른 크레딧 수를 설정합니다. 

(10 COINS 1 CREDIT ~ 1 COIN 3 CREDITS) 

START 

(출하시 설졍 : 

2 CREDITS TO START) 

게임 개시에 필요한 크레딧 수를 설정합니다. 

(1 CREDIT ~ 10 CREDITS TO START) 

FACTORY 

SETTINGS 

적색 버튼을 누르면, 이 메뉴의 항목 모두 설정이 출하시 상태로 

돌아갑니다. 

SAVE AND EXIT 
설정 변경을 하거나, 「FACTORY SETTINGS」로 출하시 상태로 돌려

도, 이 항목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다. 

 



■ NETWORK OPTIONS 

 

 

 

e-AMUSEMENT 

OPTIONS 
e-AMUSEMENT에 대한 설정을 합니다. 

SHOP NETWORK 

CHECK 

점포내의 다른 「pop’n music Sunny Park」와의 연결상태를 

확인합니다. 

NETWORK CHECK 네트워크 통신상태를 확인합니다. 

 

 

■ NETWORK OPTIONS → e-AMUSEMENT OPTIONS 

 

 



e-AMUSEMENT 
항상 ON으로 설정되어 있습니다. 

※ 설정을 변경할 수 없습니다. 

SHOP NAME 

SETTING 

(출하시 설정 : 미설정) 

본제품을 운용하는 점포명을 입력하여 주십시오. 

점포명을 입력하면 점표명이 표시됩니다. 

점포명을 입력하지 않은 경우에는, 게임의 일부 기능을 이용할 수 

없습니다. 

AREA 
자동적으로 본제품이 운용되는 지역이 설정됩니다. (변경할 수 없습

니다) 

FACTORY 

SETTINGS 

적색 버튼을 누르면, 이 메뉴의 항목 모두 설정이 출하시 상태로 

돌아갑니다. 

SAVE AND EXIT 
설정 변경을 하거나, 「FACTORY SETTINGS」로 출하시 상태로 돌려

도, 이 항목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다. 

 

 

■ NETWORK OPTIONS → SHOP NAME 

 

 

문자 · 항목의 선택 

좌, 혹은 우의 청색 버튼, 또는 녹색 버튼을 누릅니다. 

(선택된 문자는 적색으로 표시됩니다) 

좌, 혹은 우의 청색 버튼을 누르면 표시가 상하로 스크롤하며, 

카타카나, 영문자 · 기호, 한자의 일람이 표시됩니다. 

문자 입력 · 항목 결정 적색 버튼을 누릅니다. 

문자 삭제 좌, 혹은 우의 황색 버튼을 누릅니다. 

점포명 확정 
「EXIT」를 선택한 상태에서 적색 버튼을 누릅니다. 

백색 버튼을 한번 누르면 「EXIT」를 선택할 수 있습니다. 

 



■ NETWORK OPTIONS → NETWORK CHECK 

 

 

 

 



■ BOOKKEEPING 

 

 

BOOKKEEPING 

(출하시 설정 : OFF) 

집계의 ON/OFF를 설정합니다. (「CLOCK」로 시각설정을 하지 않으면 「ON」

을 선택할 수 없습니다) 

·ON : 집계를 진행합니다. 

·OFF : 집계를 하지 않습니다 (코인의 집계화면도 표시되지 않습니다) 

※ BOOKKEEPING를 ON → OFF로 하면 집계 데이터가 삭제되므로 

  주의하여 주십시오. 

CLEAR ALL DATA 코인의 집계 데이터를 출하 시 상태로 합니다. 선택, 결정을 하면 

DO YOU WANT TO CLEAR ALL DATA?  YES/NO 

라고 표시되므로 좌, 혹은 우의 청색 버튼을 누르고 「YES/NO」를 선택하고, 

적색 버튼을 눌러 주십시오. 

「YES」를 선택한 경우에는 재차 확인을 합니다. 

다시 「YES」를 선택할 경우는 「NOW ERASING」가 표시되며 코인 집계 데이

터가 삭제됩니다. 

「NO」를 선택한 경우에는 「NOT CLEARED」로 표시되며, 코인 집계 데이터를 

삭제하지 않습니다. 

SAVE AND EXIT 
설정 변경을 하거나, 「FACTORY SETTINGS」로 출하시 상태로 돌려도, 이 항

목으로 결정하지 않으면 설정이 반영되지 않습니다. 

 

 



■ CLOCK 

 

 

 

 

 

■ ALL FACTORY SETTINGS  

 

 

 

DO YOU WANT ALL 

FACTORY SETTING? 
테스트 모드에서 설정한 내용을 출하시 설정으로 되돌립니다. 



 ■ SYSTEM INFORMATION 

  

 

 

 

 

 


