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0. 주의사항







본 게임은 e-AMUSEMENT를 통하여 제공되는 음악에 따라
화면의 위에서 내려오는 오브젝트를 판정 라인에 맞춰, 
건반을 쳐 고득점을 노리는 체감형 음악 시뮬레이션
아케이드 게임입니다. 

♠ 게임기명 : NOSTALGIA Op>2

♠ 장르：음악 시뮬레이션

♠ 기종：비디오게임

♠ 대상연령 : 전체이용가

♠ 플레이 인원수 : 1명

♠ 플레이 요금 : 500원 주화 사용

♠ e-AMUSEMENT：이용가능

♠ e-AMUSEMENT PASS：이용가능

・이름과 전적 등을 저장 가능
・곡 별 상세한 클리어 정보와 스킬 달성률을 저장
・게임의 결과에 따라, 특별한 칭호를 획득

1. 기본정보

W1,210×H2,320×D790
중량 : 약 147kg
소비전력 : 약 220W



2. 플레이방법

음표
판정라인

건반

게임 설명

음표

가 화면 상부에서 내려옵니다.

음표가 판정라인에오면

타이밍에 맞춰
건반을 칩시다

노스텔지어의게임 포인트

노스텔지어라면

간단하게피아노를연주 할 수 있다!

음표의 범위에 있는 건반을 하나라도 친다면 OK.
손가락의 위치가 음표와 비슷하게 맞다면 연주를 즐길 수 있습니다.

음표의 폭이 넓기
때문에 손쉽게 칠 수

있습니다

노스텔지어는누구나손쉽게피아노를연주하는것과같은
즐거움을주는체감형음악시뮬레이션게임입니다.



3. 게임흐름도

처음플레이
2회째이후플레이

e-AMUSEMENT PASS 소지

비밀번호인증
PASS 넘버 (유저코드)의확인

계단선택

화면을터치함

각종결과

최종결과

게임오버

규정악곡수를플레이

플레이모드선택 / 코인투입

컨티뉴

게임플레이

악곡선택



4. 각부 명칭

POP(D)

전면 장식(아크릴)

스피커(L)

타이틀 패널

터치패널(모니터)

콘트롤러

바퀴 높이조절좌

코인투입구

음표

e-AMUSEMENT
PASS 인식부

스피커(R)

통풍구

POP(C)

POP(B)

POP(A)

뒷문



BEMANI 최신작 노스텔지어 Op.2는
음악에 맞춰 건반을 치는 간단한 동작으로
동서고금 널리 알려져 있는 클래식 등을
피아노를 치는 것과 같은 새로운 느낌으로
연주할 수 있게 합니다.

5. 게임소개



♠ 추가된 모든 곡의 라이센스는 Konami Amusement 에 있으며 국내 사용에 대한 동의를 받았습니다.

6. 수록곡

NOSTALGIA Op.2에는베토벤의 '엘리제를위하여' 등의 유명 클래식
곡 및 KONAMI 유명 아티스트의오리지널 곡이 수록되어 있습니다.

곡명 작곡가

メヌエット ペツォールト

夜想曲（ノクターン）第2番 ショパン

エリーゼのために ベートーヴェン

別れの曲 ショパン

幻想即興曲 ショパン

コネクト （原曲：ＣｌａｒｉＳ)

ひまわりの約束 （原曲：秦基博 )

Butter-Fly （原曲：和田光司)

secret base ～君がくれたもの～ （原曲：ZONE)

neu 少年ラジオ

Blind Justice ～Torn souls, Hurt Faiths ～ Zektbach

ピアノ協奏曲第１番”蠍火” virkato

CaptivAte ～浄化～ DJ YOSHITAKA

アルストロメリア TAG

morning music Bubble System

綠の風 ナヤ～ン

Pink Rose Kiyommy+Seiya

Evans DJ YOSHITAKA Arranged by まらしぃ

形無き旋律 m@sumi



7. e-AMUSEMENT PASS

본게임기는 e-AMUSEMENT에 연결되어 있어야만 플레이가 가능합니다.

[e-AMUSEMENT PASS]를 사용하여 플레이 함으로서 계속해서 자신의 플레이 데이터를
저장 및확인할 수있습니다. (e-AMUSEMENT 전용 기능입니다.)

※ e-AMUSEMENT PASS를 사용하지 않더라도플레이할수있지만 플레이데이터를확인할수없습니다.

•e-AMUSEMENT PASS를 e- AMUSEMENT PASS 인식부에 터치합니다.

•<신규의 e-AMUSEMENT PASS의 경우>

1. 10key를 눌러 패스워드를 등록합니다.

([5555]와같이 같은 4자리 수의번호는 등록 되지않습니다)

2. 스타트에 필요한 동전을 집어넣고 START라고표시된 패널을 터치 합니다.

3. 이름을 등록합니다.

<등록된 e-AMUSEMENT PASS의 경우>

1. 숫자가 표시되어 있는 10key를 눌러패스워드를 입력합니다.

2. 스타트에 필요한 동전을 집어넣고 [START] 버튼을 누릅니다. (이때등록된 이름이 화면에 표시됩니다.)

3. 게임종료 후, 결과를 e-AMUSEMENT PASS를 이용하여 확인 할수 있습니다.

※ e-AMUSEMENT PASS은 캐시 충전, 게임결제등이불가능한 ID PASS로만 사용가능합니다.



8. 운영정보표시

램프 체크I/O 체크

코인 옵션메인 메뉴



위와 같이 메인 메뉴에 있는 운영 정보 표시를 조정하여 화면조정, 사운드 테스트등
게임운영에 필요한 모든 부분의 설정 변경이 가능합니다. 

게임 옵션사운드 옵션

컬러 체크스크린 체크



감사합니다.


